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AVISO: A LOS USUARIOS DE
PROYECTORES DE TELEVISION

Las imé&genes fijas pueden ocasionar dafios permanentes en el ubo o marcas en el fosforo
del CRT. Evite el uso frecuente de los juegos de video en proyectares de television de gran
tamario.

AVISO DE EPILEPSIA

LEA ESTO ANTES DE JUGAR O PERMITIR QUE LOS NINOS
USEN ESTE JUEGO

Algunas personas san sensibles a tanstornos epilépticos o a la pardida
de consciencia cuando se exponen frecuentemente a destellos de haz.
Esto puede suceder cuomdo mircm la felevision © juegan con el
ordencader. Esto puede posar incluse si estos personcts 1o tenen un
historicll médico de temstomoes epilépticos.

Si Ud o dguien de su familin ha presentado dlguna vez sintornas
relocionados con la epilepsic (convulsiones o pérdida de 1o consclencic)
consulte con el médico cmtes de jugan,

Recomendomos gue los padres controlen el uso de los juegos por parte

de les nifios, Si Ud. ¢ alguien de su formilio expetimenta clguno de estos

sinfomers: temblores, visién boresa, fics en los musculos o la vista,

pérdida de consclencia, descrientacion, convulsiones o movimientos

invohunicrios mientes esté jugemdo, ntermuimpa INMEDIATAMENTE el

Juegoe ¥ consulte al médico.

PRECAUCIONES

*  Nopemomezaa demesicdo caroa de la pantalla, Signtese auna
distemecia adecucda, ton lejos como 1o penmita el cable.

«  Utilice el juego, preferentemente, en una penialler pecuieficn

= Nojusgue cucmdo esté camsado,

s Aseglrese gue el lugor donde juega dispone de busna luminacicon,

Descemse de 10 ¢ 15 mimutos cado hora curmdo jusgue.




INDICE

REQUISITOS DEL SISTEMA ......voveevereeeerereeessereseens
INSTALACION BAJO WINDOWS® 95.........ocvv

EMPEZAR A JUGAR EN WINDOWS® 95.........c0... 5

INSTALACION BAJO MS-DOS®......ccovvverirnrirnennn?
EMPEZAR A JUGAR EN MS-DOS® ........cccocecrveunnne 7
DESPLAZARSE POR EL MUNDO.........ccouovevvrieenss?
CONDUCTA. ... treeirecresrevarnsesseesrsssssssssssreseressens8
LOS COMANDOS DE ACCION ........covverevvrernnennns®
HABLAR CON LOS PERSONAUJES.........cce.cvinrennns 10
LOS COMANDOS DEL TECLADO..........ccoeveernveneen, 10

BONIFICACIONES PARA MANTENERSE EN

EL INVENTARIO ...oovvoveveeeiresresevsressesissesseenenn 13
MENT MAIN (PRINCIPAL) ....o.vovevseerveeeeeveeerene 15

MENUS DE OPCIONES..........ccocvurmrminmervismnssrnnninnnns 16 4

PISTAS Y CONBEIOS. ... cunsunsisnninsmsissnssnwn 1B
(421510) 4 (-0 19
¢ PROBLEMAS CON EL JUEGO?....c..cevviveerreneennn2]
SOPORTE TECNICH iuisnsnainmimmissmmin il
GARANTIA ..ot snssesisee 10 25

iBIENVENIDO A LBA 2!

Aliguct crue en el Litfle Big Adventare criginal, hemos intentade cplicor

una determinada fllosofia ¢l diserio y alacreacion de este jusgo, que &

basc en los siguientes puntos:

»  UIninterfoz de f&cil monsjo v comprension gue permite que €l
jugador s2 concentre tolalmente en el juego v en la nica experiencica
de jugar en vez de en los comemdos,

Unet interciecion méxima con el entomo, que incluye miles de
prushos v diferentes personices extremios v mcrervillosos. No es
necescmo quig el ugader siga unct nata y las elecciones que horge
afecterdn reaclmente ol enforno v al desoncllo del juego.
En resumidas cuentos, hemos infentesdo crecy un entomo rectlista en
un estilo "tipico de los dibujos cnimados’, con la espercnzct de gue
ol obtendrt mds satisioecion o jugen v ol fomilicrizerse con LBA 2,
LEA. 2, Little Bigr Aclventure 2TM, es un misterioso vicje ¢ fravés de un
mundo peligroso y fontdstico. Usted es Twinsen, un joven héioe queich
del plemete Twinsun, Existen cuctro rarzes principalss en Twinsun: log
Quetchs (o los cque se les reconoce por sus coletos), los Grobos (parecen
elefomies), los Bouloules (pequenics v gordites) v los Lapichons, Bn oftos
plemetas encontonds o otros cuctho reros més: los Knomtas (undt razc con
apariencicr de salchichar, kes Sups (que tisnen las calezas memguilares),
los Mosquibess (perecen insectos gremdes) v los Bladerds (los herbitomites
de Tristo).

Su mision consisle en restablecer la poe v 1o cornenia en todes los
plometes, salvemdo no sélo o sus comigos sino tombién o los mogos v atlos
nifios de Twinsun. Parct ello, delke encontror objelos v elementos gue le
ayuderém, Ternbién debe buscar personcs que pueden presicrle su
conocimiento y colaborcion.

Tendrét cue recorner grandes distemcics en su intento por sclver al
mundo v domincr ol matvado Monje de las tiniellos. Sus enermniges
pusden tomerle o

delcmterc en cualquisr &l

momenio vy echar por lerna Return

Wormelid doo -' Soundvolume
Tenga cuidado vy, sobre s s
todo, sea inteligente.

Reverse stereo c¢hi




REQUISITOS DEL SISTEMA

Windows® 95:

Pentium PC

16 Wb de RAM

Unidad de CD-ROM de cudcdruple velociderd (430)
Teajetor de sonido compatible con Windows 95
Ms-Dos®:

Pentivonm PC

8 Mb cle RAM (16 Wb recomendacdios)

Temjeta PCI/SVGA locad bus

Unidad de CE-ROM de cuddruple velociderd (430),
Temjetar Scunid Blaster o compatible recornendada (Sistema de sonido

Miles).

INSTALACION BAJO WINDOWS®95

1. Enciendc el ordenador, espere hosta que se cargue Windows® 55 v
coloque el CD de LBA 2 en launidad ds CD-ROM. Peact fugen 25
necesznio el CD-ROM, Sino ha sucedido nada ras un minute, hoga
deble clic en el icono de loruniderd de CO-ROM v, unat vez cue estd
cbiertot la ventend, hago clic en [SETUP (INSTALACION)].

Siget lass instruciciones en pomiedic,
Elijer el idioma del programcr de instalacion. Este idioma serd el que
se utilice en los textos escritos del jusgo.

4, Elijar el idioma peact los didlogos hicdolades,

5. Cuondo el progrormc le pida que seleccione los opciones del jusge:

STORE VOICES ON HARD DISK (ALMACENAR LAS VOCES EN EL
DISCO DURO): Seleccione esta opcién ponar aimacencr 1os crchivos de
voces de los personcges en el disco duro (funos 80 Mb de memoria
adicionaly, lo que permitind un acseso mds 1épido duromte el jusgo.

DISPLAY DIALOGUE (MOSTRAR DIALOGOS): Seleccione estcr opcitn

pera especificer si apcrecerém en pomtalla o no los didlogos (si el idioma

que se hable es el mismo gue el escrito, no necssitord sultitules).

1. Seleccione lormutar del mend Inicio v el directorio de instalacion
de los crchives del juege.

2. Uncvez copiados los cachivos del juego en el disco duro, el
ordenador le precumtcnd st desect instoder Directd™, Si detecta que
yerhay una version instadada, le recomendeord que confeste NO, S
1o se ha instalade previemente ninguna version de Direct{™ o si
pretiers actudlizar su versidn, el ordencidor se refnicicndt una vez
haya terminado,

EMPEZAR A JUGAR EN WINDOWS®95

Una vez encendido el equipo, colecue el CDROM de LBA 2 en launidad
comespondisnts, espere o que aparezca la pantalla de bienvenida y
hoga clicen FLAY (JUGAR).

Teznbién puede inicior el juegoe a tavés del meni Inicio de Windows®
55, Penx ejecirar el juego el CO-ROM de LBA 2 debe estar en launidad,

INSTALACION BAJO MS-DOS®

1. Enciendea el ordencdor v cologue el CD de 1BA 2 en lerunidad de CD-
ROM, Pemar juger es necescrio el CD-ROM,

2. Cuando aporezea el indicador de DOS, cornbie o launidod de CD-
ROM (nommcdmente D:).

3. Cuomdoe aparezca el indicador D:>, escriba install y pulse RETORNO.
Apcrecerd en pemtcdla el men de sdiomer,

4. Utilice las teclas de cursor ARRIBA /ABAJO pora elegir el idiomer del
programa de instodacion, A continuccion, pulse RETORNO porctir
rmeni de instelocion.

Cicho ment le ofrece las siguientes opclones:

INSTALLATION ON HARD DISK - INSTALACION EN EL
DISCO DURO

Sel=ccione esta opoidn pulsando RETORNO pora emperzer o insteder los
cachivos en el ordencdot.

Lol primera ventome oLe se cibre sugerind el directorio en el que instaler
LBA 2. El directorio por delecto es "C:ALBAZ2". 5i deseat combienlo, herga
clic en la zona de introduccién de dedos donde aparecs escrito "“CHALBAZ,
introduzca el directorio nuevo y pulse RETORNO,

Lasegunda ventona le permite elegir el idiomer de los difflogos hebleoidos
v escritos del nuego, ala vez que detemminadas opciones:

DISPLAY TEXT IN THE GAME - MOSTRAR TEXTO EN EL
JUEGO

Seleccione esta opcidn para especificor si vor a aparecer en panialla los
didlogos (si el idioma gue se halbla es el misme cue el escrito, no
necesitcrd subtitulas).

STORE VOICES FILES ON HARD DISK (ALMACENAR LOS ARCHIVOS
DE VOCES EN EL DISCO DURQY): seleccione esta opoifn pora almcicencr
los erchives de vocss de los personcies en el clisco dure (unes 80 Mb de
memoric adiciona), lo que permitirdt un acceso més idpido durcnie el
jusgo,




Nota: en el framscurso del fuego visttord vemicss fslos. Cada una de ellas
tiene un archiva de voz que se corga desde el disco durs ol llegar o las
mismeas. Cuando vaya a ot isk, el sistema bora automdaticamente el
crchivo mas anfiguo si no hay suficients memonic disponibile pora el
nuevoe. St sigue sin haber espacio suficiente, el sistema cargond el cachive
de vez desde el CD-ROM, no clesde el disco dure. Cuando salga del
Juego, el sisterna borrara quiomdticarmente todos los cechivos de voces
del disco duro, at no ser que haya seleccionado la opcién STORE VOICE
FILES ON HARD DISK (ALMACENAR LOS ARCHIVICS DE VOCES EN EL
DISCO DURQ). De esta formea se Libera espacio en el disco duro, pero el
programat tiene que carger los crchivos necescrios duranie el juego
cadea vez que se cambic de sk, |

Apcrece el progreso del cachivo gue se estd copicndo. Durcnte este
periodo de tlernpo pliede leer el archive "Recidme et que apcrece en
pemiciler. Contiene lo informercion mas reciente coercade LBA 2 (v
posibles scluciones o problemnas con los cue se encuentrem algunos
SCUIPOS).

Cuamdo se harya completado lo instadacion, se abrré una ventane fined
que le permite configurcr 1o tomjeter de sonido:;

ATTEMPT TO CONFIGURE AUTOMATICALLY -
(INTENTAR CONFIGURAR AUTOMATICAMENTE)

Pulse RETORNO parat seleccioncr estar opeién. Fl progremma buscard lo
terjetar de sonido. Cucmiclo la encuentre, se abrird una ventona v se oiré
urn senico, Pulse RETORNO perra seleccioner la opeion VES (8D € oye dicho
scniclo (cerciorese de gque estén conectodos los alterroces..)

Es posihle cue la mdguing se bloquee durante esta opsracion. &t ello
ccurre, pulse el botbn Reset, varya ol directorio en el que haya instalade
LBA 2 (por ejempilo: C:\LBAZ2), sjecute el progrema SETUP (INSTALACION)
¥ vuelva a seleccloner “Sound Confighrction (Configurazion del sonido)’.
La bisqueda de lo farista de sonido continucrd de formna automdtice

SELECT AND CONFIGURE DIGITAL AUDIO DRIVER
(SELECCIONAR Y CONFIGURAR EL CONTROLADOR DE
SONIDO DIGITAL) '

5 ne ha funcionado la deteccién cutomdtica de la toreto de sonidd
puede ulilizar esta opcién pora seleccionar su tipo de terjeta de tonna
e,

TEST DIGITAL AUDIO (PROBAR EL SONIDO DIGITAL)
Le permite comprobar si lor tomjeta de sonide fncione comrectamente,

DONE (HECHO)
Una vez seleccionara lar feretar de sonido, haget clic en esta opcion para
regresar al meni principal v gucrdar ke configuracion.

S tedovico estdr abierta la ventema que mostrotba la nformocion més
reciente, pulse ESC pora cenarla, Seguidarmente seleccione QUIT (SALILY
parc regrescr a DOS,

EMPEZAR A JUGAR EN MS-DOS®

Curmdo se haya complstado la instodacion y haya elegido la
configuracién comecta paact el juego, vuelve directarnente a DS,
Peoot comenzen ¢ jugier, escriba Lbar en el indicodor CALBAZ>,
Apcrecerdm en la pantalla el logotipo, el fitulo v la sscuencia
introductoria, El juego ermpezond de forme cutométicer si es lor primerct
vez que lo carget.

Paral ejecular el juege el CD-ROM de LBA 2 debe estor en la unicled, 5t
desect cambicr determinadcas opciones de o conficuracion, comeo por
ejemplo el idiome de los diflogos o la apcricion de subtitules en pemitalla
0 sl desea optimizer la gestidn de clertos cochivos, inicle el progremme
SETUP, crue se encuentra en el divectorio del juego (C:VLEA 2),

DESPLAZARSE POR EL MUNDO

Utilice las teclas de cursor pora desplozor o Twnsen por la pantallo del
JHEgo.
ARRIBA!
IZQUIERDA:
ABAJO:
DERECHA
CAMBIAR LA VISTA

5i Twinsen se encuentra en un exiremo de la pantalla del fuego, puedes
cermbicr el punto de vistar de memera quie no aparezcan los clirededores,
= Encombientss interlores, Twinsen es el punto focal

= En cmbientes exteriores, €l punto foccl se encuentrar detrés de
Twinsen v rouest su compo de visidn, o seq, lo gue tiene delante,

Pulse RETORNO poana gue ko escena se cenire en Twinsen en crnbientes
Infericres o pona ver su cconpo de visién en los exterores.

Twinsen se mueve hocia delonte.
Girce en sentido confrenio o las agajos del reloj.

Se mueve hocior arés

Gira en el senfido contrario de las agujes del relo).

Nota: 5i el sscanario precisa un deferminado punto de vista, no puede
hacer que Twinsen sec el punio focad 1l volver o colocar la camara
deirds suyp. Este modo se puesds programar en el ment Cptions
(Opciones).




CONDUCTA

Cada situacién del juego puede caborderse de memera diferente, Es cosct
suyc decidir v eledir la conducta de Twinsen entre las 4 opciones
pesibles: el modo predeterminado es NORMAL, pero pusde cambicrse
en cudlgquier momento,

Ademds de estos cuatro modos, puede obtener nueves tipos de
conductes chiremite el juego, segin vaya encontrendo vehiculos con los
que vigjer por los mundos...

Barra de salud (roja):
indica el eslado de salud
Bema de magle (czul): indica .
ol nivel de podetes migicos T el
e 7 "

n
Cajos de fréboles: cajasde.
aimacenar mas fréboles que

CAMBIAR DE CONDUCTA.

1. Pulse y memtenga pulsada CTRL, H juego se deliens momentés-
necmente y aporece la pemtodlc de conducta. Hay cuctro
venicmes, coda una de los cuales se conesponde con un modao de
conducter.

2, Utilice los teclas de cursar IZQUIERDA /DERECHA pona seleccionc
el modo elegido.

3. Utilice los teclas de cursar ARRIBA./ABAJO panct tener cocese a
atres tipos de conductas fcucmdo las haya encontrade en el jusgo).

4. Uncrvez que hayd reclizado su eleccion, suelte lo tecle CTRL,

Regrescnd ar lot pemiteiler del juego v continuceé en el modo nuevo,
Puede cambicr de conducto utilizemdo los siquientes aoceses directos:
Normal

Twinsen se desplora o un pogo normcdl. Pulse FS pora seleccioner este
medao,

Sporty (Deportista)

sl necesticr salir con rapidez de una sittucrcidn delicoda, seleccione este
modo, Pulse F y Twinsen comerd como sl su vida dependierade elle

Pantalla Conducta

Aggressive (Agresivo)

Twinsen estd en gucrdia, derta y listo pera huchar. Pulse F7 pora
seleccioner este modo,

Discreet (Discreto)

i necesita evitcr o un adverscrio, coarcorse o él discretamente o evitor
determinados proyectles, elijc este mode, Twinsen ovonzard o
hurtedillcs. Pulse F8 pona seleccionar este modo.

LOS COMANDOS DE ACCION

Cependiendo del moedo de conducta seleccicnodo Twinsen rectizc
ccciones diferentes, Por ejemplo, st pulsc la BARRA ESPACIADORA en
modo NORMAL, podré hebler con ofrcs personajes, accionar paldneds
puertcs, cbrir comarios e incluso registror cubos de basurd,

PARA REALIZAR UNA ACCION

Pulse la BARRA ESPACIADORA. Twinsen recccionord de acuerdo can el
modo en el que se encuentre,

En modo NORMAL _

El comando de accldn le permiten hoblor con clgin petsonaje (siempre
que se encuentre lo suficientementes cero), regishar (muebles, meicetas,
etc.) o accionear determinados mecomismos, come por ejemplo puerics o
palcmecs

(Lax tecla W oes un aeesso directo penmconente perct lar aecién en modo §
NORMAL, cun cuemdo 58 encusntre en ofre moda),

En modo SPORTY (DEPORTISTA)

El comemde accién hace que Twinsen salte. Pora intermurnpir un scito,
pulss I tecla de cursor ABAJO,

En modo AGGRESSIVE (AGRESIVO)

Fl comemclo de cccidn hace cue peles. Twinsen utiliza fres movimientos
de combate: una patado v dos punetozos, 51 Twinsen consigue aurmenior
su nivel de magia, 1o fuerza de su golpes se incrementar

En modo DISCREET (DISCRETO)

Twirsen se agacha v, en determincdes momentos, se hace invisible o sus
SNEemMigos.




10

EL PASO LATERAL

Twinsen tcanbien puede dar un poso laterod porer esepuiven los misiles
curemite el cornbarte:
Pora dor un pxso leteral, pulss X v la tecla de cwrsor correspendiente a
lex direccion hacia la que quiera desplozcrse: IZQUIERDA porer der un
Jpeso lateral hacia la izaierder, DERECHA pera derlo hacia la derecha,
ARRIBA pararun der un pequenc satto hecia delemte y ABAJO parc
clenlo hacict atrds.

HABLAR CON LOS PERSONAJES

Porar obtener la informacidn necescrict parar finclizer su blsgueda,
Twinsen tiene que hebler con los diferentes crichuras v persondies del

juego. Estos pusden ser servicicles, gruriones o, clguncs vecss, reclmente
desagrocdalles,

PFerar hebler con un personage, cérquese o él o aelld en modo Normal ¥
Fulse la BARRA ESPACTADORA. 5t na se encuentrer en modo NORMAL,
1o tiene cue cambicr de conducta (cuncue podria querer heicerlo);
utilice la tecla W pera lever areobo una "ACCION NORMAL',

® Perer ver mas texto, pulse lo BARRA ESPACIADORA o RETORNO.

= Perer derr por fincdizada una canversacion (poraue tal vez la haya oido
yan, pulse ESC.

LOS COMANDOS DEL TECLADO

Es posible redefinir todas las teclas del juego. Esto significa cque puede
camblar 1o posicién  predeterminada por un diseno  srgondmico
diferente, Las teclas cue se ulilizom en las explicociones de este manual
son lers estetblecidos por defecto,

= FI (durante el juego) Resumen de los comendes del  teclado

(radlefinit o teclog)
* Tl (durcmte el inventenio) Explicociones adicionales del abjeto
oue se ester utilizemdo.
= Teclas de cursor Desploger a Twinsen
« AT Utilizen el commics aictuct (bolc mdigico;, cerbetone, . ) A
« CIRL Menti Beherviour (Conchuc) '
v MAYOS nventomo

*  BARRA ESPACIADORA /5 (teclado numérico) Accitnde laconductaactual
= W /Fin Accifn de la conducta Normad
* RETORNO /RETORNO en el teclado numérico Volver ccentrar I cfmmarc

=1

v ESC/FIO Valver ol mend Medn (Principed)
" TAB/H Helornemar

L Posa

1 X (+ teclas de cursor) Persos |otercles

P2 Guerdar la portidk encurse

* F3 Cenger urie partide

v F4 Menl Options (Opcinnes)

v F5 Conducta Nommal

' 6 Cendlucte Deportister

v F7 Conducto Agresiva

« F8 Conducta Discrsta

*  Retroceso /2 Rotacion de b cdmer s (modo extemc)

= +enel teclado numérico / RePdg Crcmcnguks
= -en el teclade numético / AvPag Zocm

v 1,234,567 Selecaicnar cima (19 fnea del inventrio)

* N Utilizar un Nitro-meterpingiing

LG Utilizer el JetPeck (ON/OFF)

. C Utilizc el hechizo Protection (Proteccion) (ON/OFF)
L Utilizar el hechiza Lighitning Bolt (Relfmprigo)

BONIFICACIONES PARA MANTENERSE
EN FORMA

Alolorgo de LBA 2 puede enconfiar por todos partes corczones, trekcles,
ocnas, compolles médgices, cinero v Uosves que 1o serdm de grom cryucla
duromte el viege. 5in Lo cryuda de estas bondficaciones, Twinsen no puede
pascrse todos los niveles del juego. Los enemiges llevan consigo alguncs
cle estos oletos, pero sdlo pusde harsetse can ellos una vez los hayo
derrotado en comlbate, En kot pemitadla de conducta se muestiaun
inventerio giddico de los objetos abienidos,

Corazones

Dem puntos de vida exira. En cucnio recoge un corazdn, la barma de
sctlud cumentes; st le golpect disminuye, Por cado galpe reciliclo
apcrece una estrella sobre la cabezer de Twinsen pora mostror cue het
perdido puntes de vida, Cuando toda Ia bama estd roja, dispone del
micoime de puntos de viclon 3 se cueder sin puntes de vider o vidks extrer,
se ccoioat 1o porticler,




Tréhol de la suerte

Estos fréboles de cuatro haias son cnitdnticos comuiletos de buenc suerte,
v que oforgon o Twinsen una vido extra, 5iiene un frébal, se gostends
cucndo plerda uma vide develviéndole lasclud v los poderes mitgicos.
Si liene un fébol, éste aparecerd en la panitaller de conducter,

Cajas de tréboles

Esteis corjos sirven pora citmccencr los trébales que enconbrcoé enel
juegio. Al comienzo del juego dispone de dos cojos que aparecen en la
pemitaile de conducta, tna de los cuales estd vodia, S encueniraun
tercer rékal, no pueds guendenle a menos cque encuentre ot cogor, Sdlo
hery un ndmero limitado de cojas en el jusgo; $on Poco COmMuUNes ¥ muy
vetiosors.

Esté ctento y bascuelas,

Ampellas mégicas

Cada ormpolla azul contiene mcigics pere coyuder of Twinsen o lucher
conira el Monje de los tinieblas v sus legiones. Sicoge una cmpolla, Ia
benrar el de magia cumenta, v disminuye ol utilizor lo bolo mégico
ofro hechizo gue hagar uso de magica, Lerbola mégico no boterd s s2
crueder sin meagia, Bl hechizo de reléonpago solo uncioncnd si el nivel de
magict esté al mésdme. La capacidad de ameacencmisnto de magic
curnento cucndo se consigues un nivel de magia nuevo, Se necesita ol
menos 1 nivel de magia (Toga cneestral) pora poder conficr en lla,
Kashes/Zlitos (Dinero)

Necesitend dinero para comyprar cosas durente el vidje, Al igual que en
nuestro mundo, ne fodo es gratis. Algunos objetos son primoerdiades pora
continuer, asi que consiger todo el dinero cpue pueder Los kashes son la
moneca de Twinsun, su ploreta, mientras que los Zlitos son la moneda
aficicl de zeelich.

Llaves

Abren puertas cencelos (ceradura visible), Utilice los liaves en lozona
que las encuentre, yorgue los perderd o salir de lamismce, Sieso ocure
debe regresar ol mismo lugier, volver o encontrar la licrve v utilizesla
cmites de scilir, Una vez utilizada une lave, Ssta desoparece. Sino estén
cenadas con llave, los puertas se abren ol tocerlos, No intente echcr
cibajo una puertc cenrada de esta fomes seric una pérdida de iempo.
Vuelver més tarde v vea si puede atrcovescnla entonces, )

Para encentrer bonificaciones

Pongora Twinsen en modo NORMAL delenite de un muskle uobjeto (por
eiemplo un anmemo) v pulse lo BARRA ESPACIADORA (o W dise
encuentict en ofra mado de conductc). Si hery algo coulte, la bonificacicn
sedelrés a o vista en cuonito seleccione este comomdo, Asegiress de
reluscen en el rayor nimero posible de comicrics v cubos de basur,
Peret coger una bonificccian, sittie a Twinsen sobie ella Algunas
bonificaciones lencrém autométicormente las barras correspondientes,
como par ejermplo las de vider o Ios de magiar (la benificocion cue coja
aperecsrd durarte uncs segundos en la esquin superior izcuaierder de loa
pomtalla); otres aperecerém en el inventerie de la pemialler de conducta,
Si et bonificoreitn gita , significord que no la necesita.

EL INVENTARIO

El imvenicmio es el lugor en el que se almacencn los abjetos que se cogen
durcmte el vicie. Estos se agregeném o su inventario,
Pera obrir el inventario, pulse MAYUS.
Tilice las tecles de cursor pora seleccioncor un objeto de éste.
Pulse RETORNO para utilizer un objeto del mvenitario. 5iel objeto ne
es apropiado para und situceidn deteminadear o esté fachado, ne
odré hoicer uso de &l
i deseq una explicacion més detallode de los objetos del inventenio,
sittiess sobre el ohjeto ypulse F1.
Nota: no puede utilizer okjelos cue se encuentren wehoddos con und cnuz
roja. No funcionem porgue no dispore de magic suficiente o porcue
estém incompletos (en cuyo coso debe enconfiar ofro cbjeto parat
cormpletories v hacer ast que funcionen),
®  Pora satir del mventerio sin seleccionar ningtn objeto, pulse MAYTS
o ESC,
La benra sttucidet en la porte superior contiene los cnrmness (© los objetos
que pueden utilizerse como tales, con e tecia ALT) que encontreat
en al remscurso del juego. La que se esté utilizomdo en ese mornentc
oparece enmcrcada en 1ojo, Puede seleccionor el arma que desee
utilizer direciemments sin entrer en el inventerio, pulsemndo cucdauierc:
de las teclas 1,2,3,4,5,6 v 7.
Determinades abjetos del inventenio, come las crmics, fambién
tisnen teclos de ceceso directo, Consulte Ia descripeidn de los teclas
redetenmincidos.
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Holomapa
El helomapa muestia lo ubicacion de Twinsen en el planeta e indica los
lugares que hery cue excminer detenidornente. Cucnide hakle con
dguien y consiga un objetive nuevo, apcrecerd 1m pecuefio halomere:
que se coloccndt en la esquina supenor izquierda de la pentalla, Les
flechass rojas gremides del micper indicem les sitios que tiene cque visitor
pora lever o cetoos los tareas gue se le han osignicdo, Una vez fincilizedcor
let tereat, la flecha comespondiente desapousce del mapa. Si Twinsen
estérexactamente encima de una flecha, sigmificené cuie s2 encuentra
en el sitio adecuado. Puede consultar el holomapa o favés del
nventario o pulscmclo les tecla TAB.

El holomepa tiene dos modes diferentes. Bl modo PLANET (PLANETA) e

muestra su posicion en un planela en concreto, mientias que el modo

MAP (MAPA) s pemmite ccreder o un mega detalledo de leiska en e

que se encuentre,

= Poooposcr del primet modo al segundo, pulse la BARRA
ESPACIADORA o RETORNO (s8lo puade heicer zoom sobre larisla en
la gque se encuentie en ese mornenta),

®  Pema ver los distintos lugenes en el holomerpe, utilice 1os teclas de
cursor, La ventana de texto le ofrece informeicién ocarca de coda
uno de elles,

" Pomo salir del holemanpe, pulse ESC o TAB,
Bola magica

Es su mejor camna contiat detenminados enemigos. También se puede
utilizor pora recuperar laves perdideos v para cetver 1os mecomismos de
cperhur, .

*  Ponotlemzar lebola magica, pulse ALT. Siempre vuelve; no hace
fclla gue verya o buscorlan, Al utilizor lerbhalan, sus poderes mégicos
disminuyen, Puede lomzarla aungue su poder ssté bastanle
debilitado, pero noird muy lejes.

Nota: o breyectona de o bola cambic dependiendo del mede de
conhducta en el que se encuentre. Pruebe todos los modos pooa
determincr cudl es el idéneo pora cormbatir contra determinados
enemigos, Ternbién puede recuperc 1o bola antes de hober finclizodo el
lemzemniento soltendo v volviendo o pulsar ALT

Nitro-meta-pingiiino

Puede distrarer o destrair o detenminades enemiges o activar
mecanismaes, Una vez colocadces en el suele, los mecaorpingiino avemzem
hacia delomite v explotan a los pocos ssgundos. Pero neo clvide que
solomente funcioncré en determinades lugeres. Unicerments piede
utilizcnse sobre un superiicie plona y completarnente despejodo, Los
nifro-mectr-pincuiine sdlo se pueden utlizor de uno en uno,

-
MENU MAIN (PRINCIPAL)
En la poote superior de la pemtadica hay una peguena ventonc que
muestrer el lugenr en el que ded de jugon la Whime vez (si vo o jugado),
Utilice las teclas de cursor ARRIBA /ABAJO pora desplozerse por el
men, Pulse la BARRA ESPACIADORA o RETORNO panu seleccioncy
unc opcion,
Resume game (Reanudar una pertida)
Retoren 1o particler desde el luger en que la dejd (fras haber pulsado ESC
o recradar unda partida del dia anterion),
New Game (Partida nuever)
Empezer unc portido nueva,

Load game (Cargar partida)

Cucmdo se seleccioner ester opcidn, se via o una pomtadla que muestra
todes los portidas guordadas con cmiterioricled, Utilice Ios teclas ds cursor
ARRIBA /ABAJO pona desplozerse o la inea deseada v, o confinuacicon,
pulss RETORNO.

Puede acceder o esta paniclla en cualouier momento del fremscurse del
fuege pulscndo F3.

Sidesea salir de esta pontolla sin corger una portider, puilse ESC.

Al fincd de la listor hoy una opcidn pora guardor que se oo AUTOSAVE
(GUARDAR AUTOMATICAMENTE), Durcmite &l fuegn, con code carnlbio
de ubicacion, la pertida en curso cueda gucrdada con este nombre. Si
muere en un sitio inesperado o se le het olvidodo gucnder dutomte un
raro, estot copial de segniriderd puede resultarie de gran ayudo

Siquisre berrar una copla de seguridad cue ya no sirva, seleccione esa
Teaticer v pulse SUPR.
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Save game (Guardar partidc)
Cucndo se selecciona esta opcidn, se vat auna pamialla gue muestia
todias 1o porticdes gucrdeades con enterioridad, v es aquidende puede
guecnder su pesicidn (espocicl y fempored) percr volver o ermnpezer desde
este lugor si muere mds adelcnite.

Pera crecr una nueve copia de seguridad, utilice 1o teclade cursor
ABAJO pera lever el cursor hasta NEW GAME (PARTIDA NUEVA) v
Pulse RETORNO. Escrib el nombre de esta copia de seguridad y, o
centinuscion, pulse RETORNO.

Ternbién puede reemplozar tna copict de sequridad por oranueve, En (6
aste coso, utilice las teclas de cursor ARRIBA /ABAJO ponat seleccioncr e
lat copiar de ssgnmidad o remyplozen v pulse RETORNQ, Cormbie el
cmiticruo nombre silo desec y vuelver copulscr RETORNO.

Puede aoceder o estrr pomtalla en cucdquier momento dal juego
pulsemdo F2,

9 desea salir de esta pemiciler sin gucrdiar la particer, pulse ESC. Puede
\itilizer o teclos REPAG, AVPAG, INICIO v FIN porer mover el cursor
COn MCYor IApides,

Meni de Opciones
Le permite acoeder ol mend de opciones (consulte mds adelante).

Quit (Salir)
Seleceionie estet opaitn pore salir del programe y velver ol sistermct
operativo.

MENT OPTIONS (OPCIONES)

Tste menil conflene opclones que le permiten contraler el volumen v
cemmbicr ler epariencicr y la velocidad del juegio.

Utilice los teclss de cursor ARRIBA /ABAJO para desplozarse por este

menii Pulss It BARRA ESPACIADORA o RETORNO pract seleccioncy
uneapeién. Cucmdo la barra de seleccidn esté Toja, ufilice las teclos de
cursor IZQWUIERDA,/DERECHA pamet i

establecer el nivel desecdo, e I

Sound volume (Volumen

del sonido) evatsasions s F k

Esteropeién le permite cjustor vegios
voltmenes del juego.

Dispone de los siguiientes opciones: T

Return To Previous Menu (Volver ol meni anterior): Seleccione esta opcion
e regresce o ment de opciones.

Sound Effects Volume (Volumen de los efectos sonoros): Estcr opcitn
pemte varicr el volurnen de los efectos sonores,

Voice Volume (Volumen de las voces): Esta opcion permite subir o bojar el
velumen de los diflegos.

Music Volume (Volumen de la misica): Esta opcion permite modificor el
valumen ce o miisioc,

CD Volume (Volumen del CD): Esta opcidn sdlo s aplicalle a unidades de
CD-ROM intemess con una conexidn de scnido directa con la eajeta de sonide.
Permite la lectura del volurnen de la musica directermente desde el CD penct
rmodificenla.

Genercal Volume (Volumen general): Esta opcion permite cumeritor o
disminuir el velumen generat, o secq, lomusica v los efectos sonoros.
Nota: Es posible que no aporezcan las opcicnes ammiba mencionadcs, ello
depende del fipo de terjeta de sonido o de las apciones que utilice. Le
cermseicrmos cue utilice todas las opciones de cfuste o fin de conseguir 1o
mejcr cotidad de sonido pora el sisterna,

Invertir los comales estéreo ON/OFF

5i los ctervnoes se encuentrom invertides, utilice esta opcion pord
ntercornbion los concles derecho e lzcpierdo.

Level of detail (Nivel de detalle)

Ajustar les niveles de detalle afecta o lat calidad de los imdgenes del
juego v especiclmente ala velocidad, S plensa que el juege vat
demcsicrdo lento, bae este nivel, Hery 4 posiciones:

Llueve, el agua se mueve, aperecen todas las sombras ¥ el carnpo
de vision es detallado (ooarar completemmente roja)

El agua yano se mueve (reja dos tercics),
Yo no se ven loas sombas de los olojetos pecuenios (roja un tercio).
Yerno cge la lhuvict (enmeue se oiga), el compo de vision se 1educe a
lorubiccicitn actucd (nada 1ojo).

Scene Zoom ON /OFF (Zoom de la escena ON/OFF)

Curmdo se desploza dentro del mundo de LBA 2, se le ayuda con la
seleccitn autométion de detenminadas céomeoras que fimem los lugcres
importemtes. Esta ayuda se puede desactiver.

Configure keyboard (Configurar el teclado)

Entre en el meni de configuracion de los comamndos del teclado. Puede
acceder o este menil en cualcuier momento del juego pulscmdo F1.
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Utilice los leclas de cursor ARRIBA /ABAJO e IZQUIERDA /DERECHA
oo mover el cursor, Verya alor tecla que desee combicn, pulse
RETORNO v, a contfinuacion, I tecla que desee utilizer. Repitc el
procecimiento con todas los teclos que necesite commbicr.

Default configuration (Configuracién por defecto): Devuslve todos los
comandos del teclado o sus volores crigingles (el momucd asume gue el
teclado es 2l valor predetemminadc).

Restore previous configuration (Restablecer la configuracién anterion: 5i
h cometido un error, seleccione esta opeidn para volver a dejor los
comemdos como estolsom v volver o ester pemitedler

Accept conflguration (Aceptar configuracion): Seleccicne esta opcitn
paac inskolor Let neve configccion de comemdes ¥ regreser ol ment
Options (Opciones),

Full screen video / Small videos (Imagen a pantalla
completa / ventana pequenic)

5i no esi@ contento corn 1o velocidad de las secuencics de video, puede
hoicer cuie apcrezcem en ung ventema més pecuena (Small video). St
sique sin estor satistecho, consulte la seccién de "problemaos”,

Display texts / Don't display texts (Mostrar texto / no
mostron texto)

Eltjer sl appegrecen los subtitulos o no, St domindg perfecicmmente el idiome
gue hoayo elegido pora los didloges, le recormendonmeos que 110 haga que
apcrezecm subtinules.

PISTAS Y CONSEJOS

® 5 Twinsen es alccnzado por UNd persond o por un proyect,
cperecerdm estelliters en la pemtedler. Estos indicem oue se hem
perdido puntos de vidor. Esfos puntos no se corresponden
necescricmente con la comtidod de punitos clotenidos por coger urt
coremn; los pérdides ocasionadas veoiem segin los cameas v los
enemigos.

»  Sine gearecen estrellas cucmdo Twinsen golpea a clguien,
significaré cuie no tiene suficients fueract (o sear, no ha consagquiido ur)/?
nivel de magia lo suficientemente alio) o que sumétedo de combate
noes el apropiado.

®  Regisire todos les camanics, cuboes de bastia, odjas v macetos pord
enconhcr dinere, magia, laves, elc. Intente hablar con todos los
parsoncges v leer fodas las sefiales v ccntelss.

A menudo se pusden encontror Iaves pequends. »i ha perdico unc
de ellas v no pusdle encontrenler, lomice la bala méirica pena cogericr

»  Encucnto golpecn o Twinsar, &ste se coe hacia ards. Sile alacon o
25 afrogpado par el fuego enernigo v no puede eliminer crsus
ochverscrios, tente batirse en retivarda v escopar.

s Noduds en gostar dingsre, compre cbjetes v entre en contacto con
los personcges v los objetos que le rodscm. No se le penctlizord v
encontarden el juego todos los obistos que necesita para tener &xilo
en su bisaueda.

» i nologra neda conun tipo de conducta, pruebe ofro. Esto se oplica
temito arlas conversaciones con los perscnajes como alos
movimientos y ol combate.,

1 Puade volver a cualepiier sitio en cucdauisr momento sino ha
encontrado todoes los chietos necesarios o no ho finadizado todes los
lcaeds,

s Lertesla W esun aecceso ditecto permemente pora la cecion en medo
NORMAL. Ello le penmute hedoler, regisher v ccivar mecomisimoes
mientras se encuantror en ofro moede de conducta.

s Elhechizo de proteccidn precisa de mucha mégica, En vez de
activarlo por medio del inventario, utilice &l acceso directo del
teclodo C pora activer v desactver el hechizo dependiendo de los
citoicnass.
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¢PROBLEMAS CON EL JUEGO?

5 tiene problemas con 1o instolacién o la ejecucion del juego, podemos
ayudarle. Por favor, primeto, asegiuese de haber leido atentomente los
instrucciones de insteflacidn,

Si har seguido las nstruccionss de la documentacion v sigue teniendo
problemas al insteder o ejecutcr el softwere, a continuacion le damos
alguncs técnicas que pueden cryudarle o resolver les problemers. Antes
cle seguir cucdauiera de las siguientes sugerencias, par fovor, assgirese
que se ha famillicoizado con los comomdes del DOS. Consulte su memucd
dle DOS para mds informacion.

TSRS /CONTROLADORES DE DISPOSITIVOS /SHELL DEL DOS

TSk son las siglas de Terminate cnd Stay Redident. Un TSR es un
programd, como SideKick, que se ejecuta cutomdticamente cucnde
crrened €l ordenador desde un disco chro. Estos programmcs esiém
mstalados, por lo general, en su archivo AUTOEXEC.BAT. los
confroladores  de  dispositivos y el Shell del DCS se coagan
oulemdticamente. Por lo general, estém instelodos en su cachivo
CONFIG.SYS.

A veces estos TSRs o controladores de dispesitive entrem en conflicto con
el jusge, u ocupon la memoria que el juego necesita. Le recomendcamos
oue no ejecute ninguno de esto progromas, controladores de dispositivos
o shells cucmco intente juger.

CREAR UN DISCO DE ARRANQUE

5i tiene preblemas de Blocueo o de otra clase en la instedacion de s
progrcmna, le recormendommos que intents arremeocr desde un disco de
sistermct DCS, Esto son los pasos pora crecr un disco de coremaue DOS, Por
fovor, sigetlos con excictitud:

NOTA: Ferar crect un disco de anramcue DOS necesita un disco flexible

vacio del misme formero cue su unicleid de disco A

1. Teclee C: y pulse Retorno.

2. nserte un disco flexdlle vacio en la unidad A

3. Teclee Format a: /s v uilse Retorno,

*  Apcrecerd un cviso partor que inserte un disoo flexible vorcio en 1ot
unicicrd A Hégado si todavia no la ha hecho v pulse Relorno,

4. Uncvezque ha teminado el formetten, puede denle unc eticruetcrcd
disco. Tecléela o pulse Retorno para ignorar el aviso,




5. Ahora el sistemc le preguntard si desea formetect ofro disco. Tecles
N v pulse Retorno.

Aleres tiens un disco de anancue. En luger de cormbier su configuracion

de formc parmcments, use su disco de cinandue v el software de gesticn

de memoria HYMEM incluido ert MS-DOS 5.0 (o superior) pooat liberor

temporalments memotin convencional v extendida (XVS), pora

hocerlo, siga las siguientes instrucciones,

LEA ESTA SECCION ANTES DE EMPEZAR

Pora configuren su disco de anencue DOS de medo que libere memornct

convencional v confignurc ko cembidad de memeniar exdendida (XIMS)

Tecescricr .

1. Hoga una copia de segundad de sus cachivos AUTOEXEC BAT y
CONFIG.SYS emites cle editenlos, de modo gue puedea recuperar los
criginces si iene proklemcs.

a.  Teclee copy c:\config.sys o \config bak v pulse Retomo,

Teclee copy c:\cutoexec. bat ¢ \autoexec bak v pulse Retorno.

2, Cople los cachiveos CONFIG.SYS ¥ AUTOEXEC BAT desdle el directorio
1z de su disce churo (C:\>) ol directorio raiz del disco de coremaue
cue ha crecdo (A=)

a. Enlalneade comendos Ci\, teclee copy eh\configrsys coh v pulse
Retomo.

b. Teclee copy cihautoexec bat a y pulse Retomo,

3. Abralacopic del cachivo AUTOEXEC BAT de su disoo de coremcfue
(en A utilizemclo el prograrmcr EDIT da MS-DOS 5.0 0 una versién
superior:

i, Teclee cd\dosy pulse Retomo.

ii. Tecles edit a:\outoexec bat y pulse Retomo.

En ko copia del cechivo AUTOEXEC BAT del disco de cnremeque, bome
todas Ios Inecs excepto los sicuientes:

Nota: Si la Inea del rottén es distinte a la del efemplo, es posible que no
esté utilizemido un controlador MOUSE COM. No la moditique. Los
confroladores con extensién 5YS deben congense medicmte el cachivo
CONFIG.SYS vy dejarse en su lugen ol editer este crchive. Si lene més
Pregunics sobre como corger su confroladar de rolin especifico,
censulie los momuales del rotdn o del DOS,

5. Guarde el crchivo AUTOEXEC BAT que ha editodo v alora la copia
del archivo CONFIG.SYS del disco de coremcue desde el progreamnet
EDIT,

Perar gucnder, pulse ALT-F peror cdonir el ment Archivo, luego pulse S.

Pora cibrlr, pulse ALT-F, tecles O, luego teclee ar\config.sys v pulse
Retorno.

Mientras penmemecs en EDIT, borre todos las Ineas del archivo
CONFIG.SYS del disco de crronogue, excepto las siguientes:

TEVICE=C:\DOS\HIMEM SY3
DOS=HIGH
FILES=30
BUFFERS=30
DEVICEHIGH=C: \<conbrolador CD-RCM>
Su Contfrolador CD-ROM
Bernple: C:ANDEVASLCD.SYS /D:SCINY_000 /B:340 /ME /V /T
7. Guecnde el cachivo CONFIG.SYS edlitado v sclga del prograrmc EDIT.

Porcs guerden, pulse ALT-F, luego teclee S

Pomar salir del progremmc EDIT, pulse ALT-F, luego teclee X,

Aharet ene un disco de coremicue que deberic libercn suficiente
rmemorct base disponible v confiqurer le rnemerict extendider (MVS),

PARA ARRANCAR SU ORDENADOR UTILIZANDO EL DISCO DE
ARRANQUE DOS:

1. Insertz el disco de anrangue DCS dentro de lounidod A: luego

3

1 Notes e it = %
Linea 2 reinicie su mdaquina. El ordenador arrcmecnd mostondo lalinea de
Fath=C:ADOS Ruter que puede verar ssgin el sislema comaomdos A,
FROMPT $P$G 2. Teclee C: v pulse Retorno perair o disco duro.
5u tarjetar de sonido Ejemplo: Porar mides informacion constlte su menucd de wsucrio del DOS,
SETSOUND=CASEPRO

Nota: 5i quiere regrescr o la confignuracien normal de su sistemcr,
SETELASTER=A22017 D1 T4 expuilse el disce de amangue A: v reinicle su maquing,
Suoontrolador de CD-ROM. Bemplo: CADOS\MBCDEL EXE, 5,/ T80NY_000

Cihdirecloi\MOUSECOM (o eomrolorder ds rofdn souivetente)
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SOPORTE TECNICO

Si tiene algnna duda scbre aste preducto, el Servicio de Atencién al
cliente de Electronic Arts Scitwore pueds ayuderle. Liconenos de Lunes o
Viemnes al teléfono ¢1-754 55 40 de 10.00 de la maticma haster Ints 2.00 de
It terde v desde las 4,00 hasta las 7.00 de la tarde -horerio de nuestras
oficinets.

Por fervor, cucmdo leme, cseglress de tener ameomo la informacion que

se delalla o continuocion. No olvide tompoco cumplimenter

debidamente v envicr por correo la Tarjeta de Atencidn ol Usucrio

ncluida en kx cajor que contiene el prochucto, De este moecle, nos ayudend

o contestor adecuadaments su peticdn,

' Tipo v modelo de su ordencdor.

s Cudlguier informacion adicionctl sobre el sisterna oI ejermnplo:
mecrea v modelo de laimpresorc disco duro, tetjetcrde
video,/monitor, etc.

Tipo de sistema operciive, o numero de version de DOS,
Tipo de unided CO-ROM v version dsl ditver cue utilizer,
RAM convencicnal disponible.

Contenido de los ficheros AUTOEXEC BAT v CONFIG.SYS.
Tipe de gestor de memariar utilizeder -si se utilizer algrane,
Descripcion clara y cornpleta del probleme

Sus preguntes, sugerencics o cualcuier comentario relacionado con sste
juego o cualguier ofto de nuestros productos son bienvenicos. Puede
escriblr ot

Flectonic Arts Softwene
Editicio Arcode
Rufino Gonzdlez, 23 bis - 19 pltcr. loced 2
28037 Madrid

NOTA IVMPORTANTE: Perret ercneder al Servicio de Atencidn al Usucmio ed
necescrio heber cumplimentade y rellenado previcmente la tarjeta
incluide en la coja de este progrenne

COMO OBTENER LA INFORMACION
NECESARIA

Usuarios de Windows® 95

1. Haogaclic con el hotdn derecho del ratén en Mi BC.

2. Hogaclic en Propiedades.

3. Enla panicdlc de inforrmacidn General podié ver Lo contidad de
memoria RAM de que dispene v lameren de la CPU, pogj, Intel /Cyrie.

Nota: Windows® 95 no siermpre detecta los chips Cyrix cormectainente v,

por lo temto, &stos puaden ser deserites camo 486,

4, A continuccicn haga clic en Adrninistrador de dispasitivos,

5, Hogerclic en el simbolo "+ de los dispositivos importantes, esto es

»  Confralador de CDROM

Adaptodor de video

*  Controladores de sonido, de video v de fusgos

Una vez realizadcr esto operccion, podrd ver los nombres de los

faricenites de estos dispositivios.

4. Poraaveriguor la velocidad de la CPU, refnicie el PC v mire kot pente
superiar zguierda de Lo pantalla, Debenia ver un 1eloj con I
velocidard de 1 CPU, paef, 166 Mhz, Estat es la velocidad que
necesita.

7. Pemabuscar el conbrolador del redén peoc DOS:

s Hagaclic en "Inicio’.

= Desplace el puntero del ratdn hosta "Buscen” v haga clic en "Archivos
o competas”.

s Meodmice Lo ventema pulsemde €l simbelo cuadrado que hay en lo
esquina superior derecha de la ventona de bilisqueda.

= Escribea "Mouse.exe’ en €] cuadro "Nombre" v pulse la tecla Retomo.
(cseglirese cle que en el cuadro "Buscor en” solo ponga (C: ), lo que
sigmificer cue esté iniciemdo la bisqueda en el direciorio 1aiz),

*  Sinooparece ninglin crchivo, priuebe ¢ escribir "Mouise.com”™

Sl enconfrara clguno de estos dos archives, cnote los lineas del rodén

(pal., Cimouse\mouse) v lo que defclles que aporerzcom en los columncs

En corpeta vy Nombre, En caso de que no shcuentre ninguno de les dos

cachives, tendic que ponerse en contocto con Microsoft v pedirles la

versidn 8.2 del controlador de Microsoft peoct DOS.

8, Haga deble clicen "Mi FC' v, o continuccién, en el simbolo del
cuctcraclo con lo que mepdrmizer 1o pantalla,
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Heygo clie en la unidad de disco duro (C)\) v verd lo coqeacidend del
disco v la cantidad toted de esparcio libre de que discone. Clene
todaos las ventanos.

. Haga clicen "Micko’, verva o "Progrenmcs’ v, sequidemmente, haga clic
an "WIS-DOS",

. Cuando se abrct la ventenea de MS-DOS, escriba "CD\" v pulse ket teclar
Retarno. Escriba "Type Autcexec bat | more” v, o continucicién,
vuelve a pulsor RETORNO, (poracbtener el signe |, pulse la tecla
Merys mds latecla 1, que se encuentra en la pente fzcuiierder del
teclado).

Let lnea con el confrolador del CD RCM debe contener lo expresion
'MSCDEX.EXE" Anote lorlinect excictermente icpacd cue como la ved
sscritd,

Perrar encanter los) Inecs) de o temjeter de sonicdo buscue unet linec qus
contengar algunc referencia a las expresiones "Set sound' v /o "Set
Blaster', Anote lats) Ineals) exactornente igucd gue como la(s) vea
escrtcys).

12. En el cochive Contig sys, siga el mismo proceso que se accbade
explicar. De nuevo tiene que buscer los detalles en los neas de lo

temetar de sonide v del CD-RCM,

CONTRATO DE LICENCIA ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
Este es un confroto entre V. -el usucrio fincd- v Blectronic Arts Softwene -en
adelonte Electronic Arls Softwene.

OTORGAMIENTO DE LICENCIA

Este eomtrato de licencic Electronic Arts Softweone -Licencicr le permite uscr unct
copia de Lo version conctela del producto de softfwere Elechonic Arts Softwone
clepuiriclo con ester Ticencic -Saftwers- en cuclouier crdencder individucd, siempre
v cucmdo el Softwaore se encuenite en uso en un tnice ordenodor en oadaoa
Thomento.

El Softwere se encuenbics "en use” en un ordenador, cucnide hervarsido cargado en
o memoria temporal -esto es, RAM- o instelodo en [ roemotia permomente -v.g.
disco dure, CD ROM, o custluier dispesitive de aimasencmisnto- de dicho
ardencdor.

EL PRODUCTO SE VENDE “TAL CUAL"

El Software, disquetes, documentosion v ofros chjetos se venden "Tad cual”. No hay
garantio de comercioblidad, ni grroniticr de valider pera un uso especificont
ningurnc goramiticn de ningin o, expilicite o irmplicitc, en relacion con el softwors,
discruetes o documentacidn, excepto la cue se indica expresamente en los pdoralos
posteriotes,

INERISTENCIA DE RESPONSABILIDAD POR DANOS INDIRECTOS

En nincpin caso Electonic Arts Software o sus proveedones sercm responsciles de
cualesuisro dancs -ncluyéndose, sin Imile, Jos cue deriven de pérdiderce
Leneficios, interrupcién de negecio, pérdida de micmnacion comercicd o
cuclescuisra otros pérdidas pectunicrios- que se originen como consecuencia del
uso o Ja imposibilided de uso de este producta Electonic Arts Softwone, incluso en el
supuesto en cue Electronic Arts Software hary sido micnmordo de la posibilided de
que dichos domics se criginoron,

En cuclouisr coso, la responsabilidod de Electionic Arls Softwere con respectoa
cualduier cldusuler de este confrato se limta o lo contidod electivamente pergoda
et usted por dicho softwore,

GARANTIA LIMITADA

Electronic Arts Softwere goaantize: ol comprador crigina de este products de

software parcicrdenadoer que duremte un periods de 90 dics o contor desdela

feche de compra, el Softwore ncionord sustomciclmente de acuerdo conllo

especificacio en el/los momucd /es que acompenion o praducto,

INDEMNIZACION AL USUARIO

Lt respansabilidod ol de Elecionic Ans Solbwers v su linica indernnizacion

consistré, a eleccidn de Electronic Arts Softwene any,

1. Elmeamibwolo del precio poagada, o

2. lareparceitn o gl reemploze del Software cus no cumpla con lor geacmitio
lmitedicr de Elsctronic Arls Software y sea devusito o Elechonic Arts Softwone
can una copict del reciio de compra,

Estior Geremitics Lirmiteeder send ruler 5 1os dafectos del Saftware son consscuencia de

accidente, abuse o med uso:

Cuclouier Softwars reemplozade estond gemam oo por el periodn deé empo que

resultcse mayor enire el que rests hasta el vencimiendo de lo geremtic origined o un

periocdo de 30 dics. :

Si tlene clgrunia duder acercer de este Acuerdo o 5 desea contartor, por cualdulsr

metive, con Electronic Arts Softwere, utilice la direccidn que se adjunitar en este

producto,
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Decumentscién ©1997 Elechonic Arts. Todos los derechos resarvados.

Softwere ©1997 Adeline Intermnctional Soltwore. Todos los derechos reservados.
Adeline Softwore Interncttional y su Jogolipo sor meress registadas de Adeline
Soltwere Intemeotionad, SA.

Litfle Big Adventure ss tmer menect registracia de Adeline Software Internationcl,
Electronic Arts v &l lngotipo de Electronic Arts logo son meroas comerciales o
aroas recistracions en los BEUY, v ofros poisss. Todos los derechos reserverdos,
Windows, MS-TXOS son mareas comerciclas o meneas registadas de Microseft
Carporction en los EE UU, v /1 ofros poises

IMPRESSION ARTES GRAFICAS, S. L.

Manuel Tovar, 7

Tol. 91 728 38 20 » Fax 81 728 36 21
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